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Nagyon régen, még 1999-ben vetődött fel bennem egy átfogó, a ZX Spectrum jelenével foglalkozó monográfia elkészítése. Ez annál is aktuálisabb volt, hiszen 1990 óta semmilyen komolyabb anyag nem jelent meg a géppel kapcsolatban. Pedig azóta felnőtt egy generáció, akiket ez a gép (vagy éppen versenytársa, a Commodore 64) indított el pályájukon. Másrészt, az Internet előretörésével egyre többet lehetett hallani az orosz klónokról és az orosz játékokról, azonban összegfoglaló mű nem jelent meg ezekről.

Mivel a diplomamunkám igen haloványra sikeredett, hiszen másfél nap alatt készült el (köszönhetően annak a felejthetetlen egy hétnek amit előtte Németországban töltöttünk), mintegy „bosszúból” megfogadtam: tulajdonképpen ez lesz az igazi diplomamunkám, és igazán nagyot fog szólni. Kezdjünk tehát bele!

A kötelező gyakorlatomat egy gimnázium könyvtári adatbázisának elkészítése jelentette. Közben a háttérben keresgéltem ZX Spectrumos dolgokat. Elég sok mindent sikerült kideríteni a Didaktikokról, Pentagonokról, Scorpionokról és a Sprinterekről, valamint ezek perifériáiról.

Elkészült tehát egy demó cikk, amit megküldtem az összes ismertebb számítástechnikai újságnak. Meglepő módon az összes ráharapott, de az Új Alaplap (a „bitekkel bogarászók” lapja) háromrészes sorozatot ígért. Ezért őket választottam publikációm színteréül.

A cikk maga teljes egészében az Internet segítségével készült, a Sinclair Nostalgia Products, a Scorpion, a Sprinter és a Sintech oldalainak felhasználásával. Ezen felül e-mailek, fórumok, chatszobák jelentették az igen értékes információk forrását.

A rendszerzés és a cikk megírása 8 napot vett igénybe, teljesen „izolálódva” a társadalomtól (tréningruhában, borotválatlanul a szobámban stb.). Apait-anyait beleadtam. Végül a cikk az Új Alaplap 1999. decemberi számban jelent meg, nem is akárhogy! A cikk címe kitéve a címlapra és külön képet kapott a tartalomjegyzéknél! Tehát központi cikk lett! Egyébként, mint utóbb megtudtam: még aznap délelőtt elfogyott az első újságárusokhoz kiszállított kiadás, hiszen a régi cimborák egymást riasztották telefonon: „Te figyelj! Vedd meg az Új Alaplapot, nagyon frankó cikk van benne a Spectrumról!”. Majd a klónos cikket követte egy a játékokról szóló értekezés. Végül egy ZX-PC kapcsolatot boncolgató írás zárta sort. Ennyi lenne? Dehogy! Az érdekes sztorik csak most jönnek!

Chatelés Copper Feet-el
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Nos, ki is az a Copper Feet? Neve a Megnonogov (=rézláb) családi névből ered, és ő volt a 90-es években a csodaprogramozó Spectrumra. Néhány kezdeti alkotása után olyan programokkal jelentkezett, mint a Black Raven, UFO 1-2 csakhogy a leghíresebbeket említsük. Ne felejtsük el: a Black Raven egy menüvezérlet real-time stratégia, amely műfajt azt hiszem még egyetlen 8 bites mikrón sem sikerült kiviteleznie senkinek Copper Feet-en kívül. Programjai minden rekordot megdöntöttek, a toplisták élére jutottak, így lett Oroszhonban a legnépszerűbb Spectrumos ember.

Nos, az infomációgyűjtés egyik formája a chatelés volt. A #z80, #z80.rus és a #speccy csatornákon csevegtem az esti ügyeleti órákban. Egyszer csak megjelenik egy c_feet nevű valaki. Úristen, ez maga Copper Feet! A beszélgetés első részére pontosan emlékszem:

- Hello, I am from Hungary!

- Pitsa az élet!

Nagyon ledöbbentem vajon honnét tudhat magyarul? Végül kiderült, hogy a szovjet hadsereggel tartózkodott hazánkban. Így utólag belegondolva nem is olyan meglepő a tény, hiszen „az annyian vannak mint az oroszok” szólásból kiindulva, a nagy számok törvénye szerint bárki állomásozhatott kishazánkban.

Ha már összefutottunk, kifaggattam a programjairól is. Elsősorban az érdekelt, mennyire nehéz a lehet a PC-s programokat átkonvertálni Spectrumra (az UFO I-II-re valamint a Black Raven-re gondoltam, hiszen az utóbbi tulajdonképpen a Warcraft konverziója). Copper Feet válasza előre borítékolható volt: „Very hard”. Kérdeztem még arról, hogy vajon elkészül-e a Black Raven 2? A válasza az volt, hogy nem valószínű, az alkotás mélyen pihen. 

Hát ez lett volna a Copper Feet-tel folytatott beszélgetés lényege. Amikor jól fizető állást kapott a Spectrumos társadalom összerezzent: el fogják veszíteni őt. De a „sztár” nem vált önelégültté: azóta is rendszeresen ad tanácsokat honlapján kezdőknek, eljár a Spectrumos rendezvényekre. Tehát megmaradt közvetlen, segítő szándékú embernek. Én is ilyennek ismertem meg beszélgetésünk alapján!

E-mail a Team17-nek
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A Worms című program Spectrumos verziója kapcsán felkerestem a Team17 sajtómenedzserét e-mailban. Történt ugyanis, hogy a szóban forgó illető, Martyn Brown bejelentette a sajtónak, hogy elkészítik a Worms Spectrumos verzióját. Még egy gagyi Sony kazettát is mutogattak, amire sima Team17/Worms matricát ragasztottak. A gyagyifaktort tovább erősíti, hogy a sajtóközleményben 128K-s verziót emlegettek, a kazettán peidg 48K felirat szerepelt... Utána pedig bejelentették, hogy az egész egy kacsa. Mondjuk szerintem 48K-ba sosem fért volna bele a program, akárhogy erőlködnek.

Tehát: irány a Team17 honlapja és kideríteni Martyn Brown címét. Nem volt ott, viszont a kollégák címeiből kiderült hogy mbrwon@team17, m_brown@team17 vagy m.brown@team17 lehet. Megírtam kérésemet, hogy mondja el az igazságot a Worms Spectrumos verziójával kapcsolatban. Szinte hihetetlen, de megérkezett a várva-várt válasz! Nos, annyit mondott az úr, hogy sosem fog elkészülni a Worms Spectrumra. 

Erre visszaküldtem neki 3 scrennshoot-ot, mely a játék orosz kalózkiadásiból készült, bizonyítván, hogy már mások jóval régebben elkészítették. És röhej, de ennek a programnak készült el a legtöbb Spectrumos adaptációja (8-10 verzióról keringenek a legendák).

Na erre a levélre nem jött válasz. Az igazság szerint egy kicsit féltem, mi van, ha jogi útra terelik a dolgot a törvénytelen kiadások miatt, vagy beperlik a WOS-t vagy ilyesmi. De szerencsére nem történt ilyen.

ELTE, BME

A katonaság elleni menekülés egyik lehetséges formája volt a továbbtanulás. Az ELTE és a BME esett a látókörömbe, ezért célba vettem őket. Nos, a felvételin frankón eltanácsoltak. Vagyis egészen pontosan tudtomra adták, hogy ne nagyon próbálkozzak, az első diplomámból úgysem számítják be az alapozó tantárgyakat (szociológia, közgazdaság stb.) merthogy a vidéki főiskolák operátordiplomái szart sem érnek. Egyénként az ő menedzserdiplomáik sem, ha már akkor sem tudták a fűtést kifizetni, de ne menjünk el ilyen messzire.

Körülbelül 2 hónap múlva kerestek az ELTE-ről. Nagyon tetszik nekik a cikkem, szeretnék ha tanítanék ott, ráadásul egy 60-70 oldalas minikönyv kiadását is beígérték. Szerintem még a cseh és orosz kutatói utakat is fizették volna. Erre a BME is felkeresett: ne legyek olyan hülye, hogy a konkurenciához megyek, menjek inkább hozzájuk.

Ez nagyon furi, ugyanis pont az a két intézmény keresett meg, akik eltanácsoltak, másrészt igencsak ritka az állami szférában a „levadászás”, egymásra licitálás módszere, főképp nem pályakezdőknél. Akik eltanácsoltak, mindkét egyetemnél elhízott, disznó formájú informatikusok voltak. Akik pedig hívtak, a hulla vékony, második típusba tartozó infósok. Ez legalább közös a két egyetemben. Egyébként nagyot csalódtam bennük!

A háttérben szerintem az Új Alaplap jubileumi száma állt. A 80-as évek egyik főszerkesztője ugyanis kipakolt: elmondta, hogy az akkori 5 számtech lap állami megrendelésre írt cikkeket. Állam bácsi adott 5 millió forintot az 5 lapnak (1985-ben!), cserébe azok azt írták, amit kellett. Ez esetben az iskolaszámítógép programot kellett népszerűsíteniük olyan cikkekkel, hogy a ZX Spectrum és a C64 már senkit sem érdekel, mert itt a HT, TVC és Primó! Nagyszerű. Én speciel konkrét hamisításra is emlékszem ebből az időkből: a ZX Spectrum 128K+2-ről (szürke színű, magnóval egybeépítve) azt írták, hogy bukás. Pedig a korszak legnagyobb példányszámban eladott gépe volt! Ennyit a sajtóról. 

Továbbfűzve a gondolatot: ez az iskolaszámítógép népszerűsítés ugye 1986-ban volt. 1987-ben jelent meg a Spectrum Világ, amely tulajdonképppen véleményem szerint az így kialakult űrt (piaci rést) próbálta betömni sikerrel. Mert amire reális, fizetőképes igény van, annak kielégítésére előbb-utóbb lecsap valaki. Ha nem teszik meg az állami lapok, megteszi a magánszféra. Ezt követte a Commodore Világ, 576 Kbyte, és egy csomó más lap, amelyek érdekes módon nem a Primókkal voltak tele...

Matáv, Chip, Suc Session
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Nemcsak az állami egyetemek használják ki az ember agyi kapacitásának 100%-át, de a versenyszféra sem igazán szégyenlős, ha valaki szellemi munkáját kell lenyúlni bárminemű értesítés vagy díjazás nélkül. És most nem a kétszemélyes garázs Bt.-kre gondolok, hanem olyan cégekre mint a megboldogult Matáv vagy a Chip Magazin.

Mivel gyakorlatilag ez volt az egyelten cikk, amelyik az igazságot tartalmazta és több forrásból ellenőrzött adatokra épült, talán nem csoda, hogy a cikkre hivatkozás, valamint idézetek a cikkből megjelentek a Matáv honlapjának számítástechnika-történettel fogalakozó oldalain. Szó szerint nem emlékszem mit írtak, de a lényege az volt, hogy foglalkozott az egykori ZX Spectrum klónokkal (például Leningrád) és megemlítette, hogy az Új Alaplap cikke szerint még állítólag mai is gyártanak klónokat. Állítólag? A Matávnál nem ismerik a Google-t, hogy utánanézzenek? Furi.

A Chip pedig az elküldött demó cikkből közölt le részeket, más szerző neve alatt. Ráadásul még hibát is ejtettek benne. A szó szerinti idézésre megint nem merek vállalkozni, de valami olyasmit írtak,  hogy az újkori, orosz játékok igen megdöbbentőek, mint például a Walker, Prince of Persia és a Toyota Celica GT Rally. Több Spectrumost is megkérdeztem, vajon mi lehet a hiba ebben a mondatban? Mindenki tudta a választ: a Toyotás program nem az újkor szülötte, hanem egy régi, 1991-es kereskedelmi játék, tulajdonképpen a Lotus Esprtit Turbo Challenge folytatása. Az se zavarjon senkit, hogy a címképernyőn világosan szerepel az 1991 és a Gremlin Graphics neve is.

A cikk „kalózkiadása” külföldön is megjelent. Történt ugyanis, hogy elküldtem a cikk angol verzióját a SUC Session-nek, a Sintech cég ZX Spectrummal foglalkozó magazinjának, hogy nézzék át, vajon találnak-e benne hibát (az angol nyelvű változat megszületéséről egy bekezdéssel lejjebb minden kiderül). Tutira akartam menni, mielőtt publikálom a weblapomon. Nos a főszerkesztő úr visszaírt, hogy egyrészt tudomása szerint minden a legnagyobb pontossággal szerepel a cikkben, másrészt azonnal küldjem a képeket is a klónokról, mert a következő számba be akarja tenni. Egyben gratulált a hihetetlen mennyiségű információ összegyűjtéséhez is. A cikk megjelent, tiszteletdíj sehol. Mondjuk ez esetben meg is értem a dolgot, hiszen a magazin egy non-profit újság. Legalább tiszteletpéldányt küldtek, nem úgy, mint a Chip...

Az angol verzió megszületése
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Egy magyar nyelvű változat már ott pihent a sinclair.hu lapjain. Semmi különös nem volt, csak az Új Alaplap által kért türelmi idő után képekkel is fűszerezett cikk HTML mentése Word formátumból.

Ekkor felmentem a raww.org weblapra, ahol éppen egy érdekes dolgot boncolgatottt a lap tulajdonosa, IcaBod. A szentpétervári Chaos Constructions demó partin GMX-kártyával nézik meg az alkotásokat. És nem tudta mi az a GMX, a többiek sem tudtak hozzászólni. 

Na majd én! Megadtam a cikkem linkjét (magyarul) és gyorsan fordítottam neki: a GMX a Graphics Memory eXpander, melynek célja, hogy Scorpionba helyezve Pentagon kompatibilis legyen a Scorpion. Ez azért szükséges, mert a demók többségét Pentagonra írták, de azokból vannak sittes minőségűek, melyek nem bírnának egy demópartit végigüzemelni, a GMX meg igen. E mellett 2 megára bővíti a memóriát, négy másik klónt emulál és új grafikus üzemmódot is kínál (CGA). 3,5/7MHz-en fut, a 14MHz-es verzió fejlesztés alatt áll (mely végül sosem jelent meg).

Nos, ekkor IcaBod megnézte a weblapot és megdícsérte, ajánlotta a fórum többi tagjának is. IcaBod-nak volt egy furcsa megjegyzése: nagyon jó a lap, csak minden információ egyetlen lapon van besűrítve! Minden információ? Hiszen a lapon egy 600K-s verzió van, az otthoni gépemen pedig pihen vagy 2,5 mega adat! Na ekkor még jobban elcsodálkozott, hogy ez az infó a sinclair.hu-n csak a jéghegy csúcsa.

Ekkor már egyre többen követelték az angol nyelvű verzió elkészítését is. Beadtam a derekam, hiszen ha fél évig kutattam, nyolc napig írtam, miért ne bocsássam nemzetközi olvasók elé az írást, nemde?

Elkészült a fordítás és számtalan gratulációt, javítási javaslatot kaptam azóta. A legjobban az esik, amikor telefonon hívtak gratulálni a cikk miatt.

Fekete varjúk
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A következő eset Litvániában történt. Mikrobusszal utaztuk át az országot és látogattunk meg ifjúsági szervezeteket, valamint tartottunk mi magunk előadást. Az utazás során egy mező mellett elhaladva egy rakás fekete varjút pillantottunk meg. Mondom a mellettem ülő csajnak: Csornüj Voron. Ez a fekete varjú oroszul, és a Copper Feet által készített Black Raven stratégiai játék orosz címe is. 
Ekkor a mögöttem levő sorból megszólal egy srác: tudtam-e, hogy fekete varjúknak hívták a fekete Volga GAZ M21 autókat, melyekkel a politikailag gyanús egyéneket szállították el otthonaikból az esti órákban? Tehát a fekete varjú az államhatalom egyik meghatározó szimbóluma volt.

Nos, a tények ismeretében betöltöttem a játékot még egyszer. Valóban, a címképernyőn szigorú tekintettel figyelő koronás varjú is mintha az államhatalmat jelképezné. Sőt, megosztva az ismereteimet más Spectumosokkal, egyikőjük, aki tud oroszul, azt mondta, hogy a játéknak magának is van egy ilyen „erőszakszervezetes” feelingje. Ezt megerősíteni nem tudom, mivel orosztudásom nem elég ehhez a játékhoz.

A közelmúltban olvastam viszont, hogy egy orosz cég 6-os BMW-ket alakít át Volga GAZ M21-re, úgy, hogy a kasztni és a belső tér a régi Volgát idézi, míg a futómű, alváz, motor és fékrendszer a donor BMW-é. Úgy látszik, van akinek a fekete, sötétített ablakos Meci, BMW és Audi nem elég gengszteres és szeretnék a fekete varjúval növelni image-üket.

Dr. Scorpy
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Sok mindent gondolna az ember, csak azt nem, hogy milyen jól lehetne csajozni Oroszországban a ZX Spectrummal. Történt ugyanis, hogy 2006-ban Budapesten járt két lengyel menedzsermenyecske, Beata és Ewelina egy továbbképzésen. Összehaverkodtunk és olyan jól éretzék magukat, hogy meghívtak Lengyelországba egy nemzetközi konferenciára.

Itt persze voltak oroszok is, sőt a részvevők körülbelül 70%-a orosz volt.

A buszban utazva kérdezgettek mindenkit, hogy ki milyen szavakat tud oroszul. A király ugye én voltam, hiszen körülbelül 300 orosz játékkal játszottam:) Így elsütöttem elsősorban Copper Feet játékainak orosz címét (Csornüj Voron, Durak, Tankodrom), de természetesen az egyéb ismereteimet is felhasználtam. Na ekkor megkérdezte Olga, egy gyönyörű, okos (jogász doktori végzettség!) csajszi, hogy honnét ismerem ezeket a szavakat. Mondom, ezek játékcímek és az orosz számítástechnika történet egy speciális részével foglalkozom hobbiként. Megkérdezte, melyik része? Hát a Spectrumos, pontosabban a klónok, a Pentagon, Scorpion, Sprinter... Ekkor visszakérdez, hogy ismerem-e a Scorpion három fő verzióját? Mondom persze, ZS256, Turbo és Turbo+. Következő kérdés, tudom-e milyen színűek az egyes verziók alaplapjai? Persze: barna, sárga és zöld. Nem akarok-e kimenni hozzá és venni egy Scorpiont? De persze, de ő Moszkvában lakik. Ha megnézem vele Moszkvát, elvisz egy napra Szentpétervárra, az Avtovo piacra, ahol lehet Scorpiont is venni. Húha, ez jó ajánlat, de sajna úgy hallottam, hogy télen elég hideg van arrafelé. Ja, mínusz 20-30 Celsius. Ezért a tavaszi szünetre halasztottam a találkát.

Sajna az e-mail cím nem volt jó, amit a csaj megadott. Próbálkoztam a lengyel szervezőknél megtudni a címét. Mivel nem EU-országból jött, ezért nem náluk van nyilvántartva. Így játam.

Alone Coder
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Alone Coder Copper Feet-hez hasonlóan nagyon nagy, elkötelezett Spectrumos. Nemcsak programokat ír, de Pentagont fejleszt, demózik, zenét szerez, dokumentál. Nagyon megörültem, amikor válaszolt a levelemre, melyben egyrészt kifejezhettem tiszteletem és nagyrabecsülésemet iránta, valamint jópár megválaszolatlan kérdésemre is választ kaptam. 

Az egyik kérdés volt, hogyan oldotta meg a Wolfenstein 2004 című játékában a 47 szín egyszerre való megjelenítését. A másik dolog, amire kíváncsi voltam, hogy mennyire nehéz egy Wolfenstein/Doom jellegű játékot megvalósítani Spectrumon, és lehetséges-e teljes képernyőn és teljes felbontásban megírni ilyet.

Nos, válaszában megköszönte a méltatást és egyben megemlítette, hogy a ZX-es cikkeim nagyon népszerűek Oroszországban. Ez tök jól esett.

Tehát, a Spectrum egy egyszerű trükkel nem 15, nem 30, nem 64, hanem 80-nál több színt tud előállítani. A módszer igen egyszerű (ha annyira egyszerű, miért csak Alone Coder játékaiban találkozni velük?). Mellékelte a Hexxagonal Filler című játékának bevezető képét, melyben 83 szín szerepel egyszerre. Szinte hihetetlen!

A Wolfentein/Doom kérdésre elmondta, hogy nem nehéz a 3D labirintust kivitelezni, a Malady intróban például 4K-ba sűrítették ezt az effektet! Viszont a teljes képernyős és teljes felbontású játékokat el lehet felejteni, 3,5MHz-en legalábbis. 

Most már ezt is tudjuk!

Ennyi röviden a történet. Van tanulság? Igen, nagyon is sok. Körülbelül 10 éve fogalmazódott meg bennem, hogy én intézményi kommunikációval szeretnék foglalkozni. Az ehhez szükséges ismereteket, mint például szakmai szöveg publikálása, angol nyelvi fordítás, nyelvi lektorálás, weblapkészítés, keresőkbe regisztrálás stb. mind a lap elkészítése közben ismertem meg.
Tehát ennek köszönhetem az 5 csillagos szállodákat, első osztályú repülőjegyet, éttermeket, a szakmai sikereket, az állásomat, szóval elég sokat. Ki gondolta volna akkor?....

Esztergom, 2007. július 08.
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